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PIH®
Bildungsauftrag

Die Gesellschaft muss sich darauf verlassen konnen, dass
Schuler systematisch und zuverlassig auf die zentralen
Herausforderungen vorbereitet werden, mit denen sie in Beruf und
Lebenswelt konfrontiert sind. Hier liegt die einmalige Chance der

Schule — allerdings auch ihre Aufgabe.
Prof. Dr. Thomas Merz-Abt (PHTG)



PIH®

«Die Schiilerinnen und Schiiler kbnnen sich in der
physischen Umwelt sowie in medialen und virtuellen
Lebensraumen orientieren und sich darin entsprechend
den Gesetzen, Regeln und Wertesystemen verhalten.»

Medien und Informatik Lehrplan 21 — Modul Medien



PIH®

«Die Schiilerinnen und Schiiler kbnnen Gedanken,
Meinungen, Erfahrungen und Wissen in Medienbeitrdge

umsetzen und unter Einbezug der Gesetze, Regeln und
Wertesysteme auch veroffentlichen.»

Medien und Informatik Lehrplan 21 — Modul-Medien



PIH®

«Die Schilerinnen und Schiiler kbnnen einfache

Problemstellungen analysieren, mogliche
Loésungsverfahren beschreiben und in Programmen
umsetzen.»

Medien und Informatik Lehrplan 21 — Modul-Informatik
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Zielsetzungen des Workshops PH®

« Erfassen der Veranderungen und ElternMagazm
Herausforderungen der Zukunft. 5

 Ableiten, was dies fur das Lehren
und Lernen bedeutet.

« Erkennen der Potentiale der Digitalisierung
im Unterricht.

April 2015



Zielsetzungen des Workshops

Erkennen, dass die Erstellung eines
Medienbildungskonzeptes hilft,
zielgerichtet und in bewussten Bezugen
die Rahmenbedingungen flur das Lehren
und Lernen mit digitalen Medien und die
notige ICT-Infrastruktur in der eigenen
Schule festzulegen.

April 2015

PIH®



Wohin geht die Reise ?

Leben und Lieben l
|m Athle(en Dorf |

So betr en
i Banken die Welt

Immer online, aber sprachlos: Wie die
digitale Welt unser Familienleben verandert

i I
4 206
SCAWEIT-AUSEANE
l
Schwsis 1188 she
e e
UGEN SEHEN

12] DEZEMBER 2014

!
i Digital macht schlau!

So nut7cn Eltern und Lehrer die neuen Chancen

l
|
)
l
|
!
{

g
hﬂ&m Fossil-Fund  Japan  Klang-Forscher |

Das ratsethafteste Wie die Tiere Wenn die Jugend Warum sich

Manuskript der Welt das Toten lernten keinen Sex will ‘M

PIH®



PIH®
Aktuelle Themen...
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PIH®
Veranderungen durch die Digitalisierung
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PIH®
Veranderungen durch die Digitalisierung

<« Friher Heute »
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PIH®

Veranderungen durch die Digitalisierung
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PIH®

Veranderungen durch die Digitalisierung




Reaktion der Schule auf die Digitalisierung P1°

Frage:
Wie konnte (musste) die Schule auf die Digitalisierung reagieren?




Herausforderungen Leitmedienwechsel

Ausldser
Digitalisierung Automatisierung Vernetzung

Globalisierung

Folgen fiir die Schule

[ o 1

Verdnderte Internationale Automatisierung des
Sozialisation Zusammenarbeit Automatisierbaren
Informationsflut Komplexere Beschleunigter

Probleme Wandel

PH®



E

WORLD
FCONOMII
FORUM




. - (sc
Herausforderungen Leitmedienwechsel .

Allgemeine Kompetenzen

- Konzentration :
auf das Nicht- :
! -! automatisierbare :

Teamfahigkeit Kreativitat Kommunikations-
: Sozialkompetenz kompetenz

Filterkompetenz Systemdenken Lebenslanges Lernen

Digitale Kompetenzen

M i [2]

Medien- Informatik- Anwendungs-
kompetenzen kompetenzen kompetenzen

Abbildung 3.1: Allgemeine und digitale Kompetenzen, die durch
den Leitmedienwechsel wichtiger werden



Warum Medien & Informatik in der Schule? PH*

4 Perspektiven

Lebensweltperspektive Bildungsperspektive




ICT-Potenziale fiir das Lernen abrufen PH®

Visualisierung &  Kommunikation &  Systematisierung &
Simulation Kooperation Strukturierung

Distribution
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Diagnose & Test Reflexion Spielerisches Lernen Werkzeuge
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PH®

Wie sieht das Lernen & Lehren in
der Zukunft aus, wenn man die Potentiale
der Digitalisierung nutzt?



. PH®
Lehr-/ Lernperspektive
= Medien, Computer, Internet und Smartphones
bieten vielfaltige Potenziale fur Lehr- und
Lernprozesse werden zunehmend
automatisiert.

= Die veranderten Anforderungen bedingen
entsprechende Unterrichtsmethoden, wie die
didaktische Integration von Medien.

v Ziel:
Die Schule nutzt die Potenziale der digitalen
Medien situations- und stufengerecht.

24



PH®

Moglicher Wandel der Lernkultur

Lernkultur:

e von eher fremdgesteuertem zu selbstgesteuertem...

e von textlastigem zu interaktivem...

e von eher traditionell rezeptivem zu kommunikativ-
(ko)konstruktivem...

e von solo- zu netzbasiert-kooperativem...
...Lernen




Weniger Distributionsapparat PH®

Begegnung
Realanschauung > weniger Arbeitsblatter

Primarerfahrung

Handlungsorientierung

aktives Entdecken

dialogisches Lernen

situatives Lernen

eigenstandiges Lernen

selbstgesteuertes Lernen



Kompetenzbereiche und Zielsetzungen PH®
Medien und Informatik (Lehrplan der Volksschule)

Anwendungs-
kompetenzen

Informatik

Medien verstehen und Grundkonzepte der Informatik
verstehen und zur

verantwortungsvoll nutzen

Erwerb von

. : Anwendungskompetenzen
Problemlésung einsetzen

Kompetenzaufbau Kompetenzaufbau




Bereiche und Kompetenzen

PH®

MODUL MEDIEN UND INFORMATIK

1. Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen
sich in der physischen Umwelt sowie in
medialen und virtuellen Lebensraumen
orientieren und sich darin entsprechend
den Gesetzen, Regeln und
Wertesystemen verhalten.

2. Die Schlerinnen und Schiiler kbnnen
Medien und Medienbeitrage
entschlisseln, reflektieren und nutzen.

3. Die Schiilerinnen und Schiiler kdnnen
Gedanken, Meinungen, Erfahrungen und
Wissen in Medienbeitrage umsetzen und
unter Einbezug der Gesetze, Regeln und
Wertesysteme auch verdffentlichen.

4. Die Schulerinnen und Schiler kbnnen
Medien interaktiv nutzen sowie mit

anderen kommunizieren und kooperieren.

Kompetenzaufbau

Informatik

1. Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen
Daten aus ihrer Umwelt darstellen,
strukturieren und auswerten.

2. Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen
einfache Problemstellungen analysieren,
magliche Losungsverfahren beschreiben
und in Programmen umsetzen.

3. Die Schlerinnen und Schiiler
verstehen Aufbau und Funktionsweise
von informationsverarbeitenden
Systemen und kénnen Konzepte der
sicheren Datenverarbeitung anwenden.

Kompetenzaufbau

Anwendungs-
kompetenzen

HANDHABUNG
RECHERCHE
LERNUNTERSTUTZUNG
PRODUKTION

PRASENTATION

integrativ



Didaktische Hinweise zur Umsetzung

Medien

alltagsorientiert
handlungsorientiert
reflexiv

diskursiv

partizipatorisch

Mit Medien arbeiten,
nicht nur uber Medien
sprechen

Informatik

selbststandig
entdeckend
begreifbar
lebensweltnah

spielerisch

Handelnd und explorativ

Informatik-Probleme
l0sen

PIH®

Anwendung

ist ein Teil von Mul

integriert in allen
Facher

facherubergreifend
nicht (nur) beilaufig

reflexiv

Den Computer als

Werkzeug im Schulalltag

adaquat nutzen

29



Anwendungskompetenzen (1. / 2. Zyklus)

Integrative Anwendungskompetenzen

PIH®

= konnen Gerate ein- und ausschalten, Programme starten und beenden, einfache Funktionen nutzen,
sich mit dem eigenen Login anmelden
Handhabung = koénnen Dokumente selbststandig ablegen und wieder finden
= konnen mit grundlegenden Elementen der Bedienoberflache umgehen (Fenster, Menus, mehrere
gedffnete Programme)
= konnen mit der Tastatur Texte schreiben

= konnen mit Hilfe von vorgegebenen Medien lernen und Informationen zu einem bestimmten Thema
Recherche beschaffen (z.B. Buch, Zeitschrift, Lernspiel, Spielgeschichte, Webseite).
= koénnen Medien und Daten auswahlen, auswerten und als Informationsquelle fUr ihr Lernen nutzen.
(z.B. Lexikon, Suchmaschine, Wetterkarte, technische Anleitung etc.)
Lernunterstiitzun = konnen Sachtexte im Rahmen einer Recherche beschaffen (z.B. im Internet, in der Bibliothek und die
ernunterstutzung darin enthaltenen Informationen mithilfe von Leitfragen fur weitere Arbeiten nutzen. (z.B. Referat)

= kénnen Medien zum gegenseitigen Austausch sowie zum Erstellen und Prasentieren ihrer Arbeiten

. einsetzen (z.B. Brief, E-Mail, Klassenzeitung, Blog, Gestalten von Text-, Bild-, Video- und

Produktion Tondokumenten)

= konnen die Grundfunktionen von Geraten und Programmen zur Erstellung, Bearbeitung und Gestaltung
von Texten, Tabellen, Prasentationen, Diagrammen, Bildern, Ténen, Videos und Algorithmen

. : anwenden.

Prasentation = kénnen aktuelle Medien nutzen, um sich auszutauschen und um ihre Gedanken und ihr Wissen vor

Publikum zu prasentieren oder einer Offentlichkeit verfugbar zu machen.




Anwendungskompetenzen (3. Zyklus)

PIH®

Integrative Anwendungskompetenzen

= kdnnen ausreichend automatisiert mit der Tastatur schreiben.
Handhabung = konnen Dokumente so ablegen, dass auch andere sie wiederfinden.
= konnen mit Hilfe von vorgegebenen Medien lernen und Informationen zu einem bestimmten Thema beschaffen (z.B.
Recherche B_gch, Zeitsc_hrift, Lernspiel, Spiel_geschichte, Webseite). _ o _
= kdnnen Medien und Daten auswahlen, auswerten und als Informationsquelle fir ihr Lernen nutzen. (z.B. Lexikon,
Suchmaschine, Wetterkarte, technische Anleitung etc.)
= kdnnen Sachtexte im Rahmen einer Recherche beschaffen (z.B. im Internet, in der Bibliothek und die darin
enthaltenen Informationen mithilfe von Leitfragen fir weitere Arbeiten nutzen. (z.B. Referat)
= kdnnen Medien fiir den eigenen Lernprozess selbststéandig auswahlen und einsetzen. (z.B. Sachbuch, Zeitschrift,
RSS-Feed, soziale Netzwerke, E-Book, fachbezogene Software).

Lernunterstutzung

= konnen die Grundfunktionen von Geraten und Programmen zur Erstellung, Bearbeitung und Gestaltung von Texten,
Tabellen, Prasentationen, Diagrammen, Bildern, Ténen, Videos und Algorithmen anwenden.

= konnen aktuelle Medien nutzen, um sich auszutauschen und um ihre Gedanken und ihr Wissen vor Publikum zu

Produktion prasentieren oder einer Offentlichkeit verfiigbar zu machen.

= kodnnen Gerate und Programme zur Erstellung, Bearbeitung und Gestaltung von Texten, Tabellen, Prasentationen,
Diagrammen, Bildern, Ténen, Videos und Algorithmen einsetzen.

= konnen Medien und Programmfunktionen zur inhaltlichen und formellen Uberarbeitung von Texten nutzen (z.B.
Waérterbuch, Korrektur- und Uberarbeitungsfunktionen, Internet)

= konnen in Programmen Vorlagen anwenden (z.B. Textverarbeitung, Présentationen, Tabellenkalkulation).

= konnen aktuelle Medien ziel- und zielgruppengerecht nutzen um ihre Gedanken und ihr Wissen vor Publikum zu

. . prasentieren oder einer Offentlichkeit verfligbar zu machen (z.B. Prasentationen, Foto-, Video-, Audiobeitrag, Blog

Prasentation und Wiki)

= kodnnen Plattformen gestalten und anpassen und sie damit interaktiv fir gemeinsames Arbeiten,
Meinungsaustausch, Kommunikation sowie zum Publizieren einsetzen (z.B. Datenablage und -austausch, Blog,
Cloudcomputing).




Kurzformel Kompetenzen ICT & Medien ~ ""°

Die Zielsetzungen des uberfachlichen Themas ICT & Medien
lassen sich mit folgender Kurzformel beschreiben:

Schulerinnen und Schuler konnen an der Mediengesellschaft
selbstbestimmt, kreativ und mundig, teilhaben und sich
sachgerecht und sozial verantwortlich verhalten.



: PH®
Erstellung eines

Medienbildungskonzeptes

Ein Medienbildungskonzept legt die Rahmenbedingungen
mewisl fUr das Lehren und Lernen mit digitalen Medien und die
notige |ICT-Infrastruktur fest.

Daruber hinaus werden die Ziele und Inhalte der schulischen

Medienbildung der Schule festgelegt und geklart, wie

die Nutzung von digitalen Medien als Informations- und

. Kommunikationsinstrument im Schulteam und in der

~—.__ | Kommunikation mit dem schulischen Umfeld eingesetzt
werden.
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Uber Vision zur Mission zur Strategie P

Vision

Lehrplan 21

Schiiler




. . (sc)
Vernetzung der Dimensionen P

Lehrplan 21

Lehrperson Schuler




...folgendes gilt es im Rahmen der Medienkonzepterstellung PH®
zu klaren...

Wo wir stehen - IST-Analyse der Schule

Was wir erreichen wollen - Ziele und Strategien

Wie wir Medien und ICT integrieren — ICT-Lehrplan
Welche Unterstutzung wir anbieten - Support und
Unterstutzungskonzept

Wie wir uns Materialien und Wissen zur Verfugung stellen -
Wissensmanagement

Wie wir uns weiterbilden wollen - Weiterbildungskonzept
Welche Ausrustung wir einsetzen wollen - Infrastruktur
Wie wir die Schul- und Unterrichtsqualitat pflegen wollen
Wie wir kommunizieren - Kommunikation und Information
Wie wir uns entwickeln wollen - Entwicklungsplanung



Funktion des Konzepts
Projektorganisation

Wissensmanagement P |_| ®

Materialien und
Hilfsmittel

Ausgangslage

Weshalb Medien & ICT? Weiterbildungskonzept

IST-Analyse Infrastruktur

Péadagogisches
Medienkonzept

Qualitétssicherung
Ziele und Inhalte

Nutzungskonzept Kommunikation

Support- und

ADVANCED
Beratungskonzept Entwicklungsplanung




Informationen und Materialien

PIH® ®

Padagogische Hochschule
St.Gallen

HOME INSTITUT PROJE PRODUKTE RESSOURCEN FORSCHUNG

PHSG-LEHRE

Institut ICT & Medien

Lehren und Lernen mit Neuen Medien

Institut ICT & Medien Home > PRODUKTE > Medienbildungskonzept
PRODUKTE Medienbildungskonzept
Medienbildungskonzept Die Schulgemeinden haben seit der EinfGhrung des

Computers in der Schule ihre ICT-Infrastruktur
kontinuierlich ausgebaut. Nach s-10 Jahren stehtin
Projektphasen der Regel eine grossere Erneuerung der ICT-
Infrastruktur an. Als Grundlage fur die Erneuerung
soll ein Medienbildungskonzept dienen, welches die
Video: Beispiel Oberuzwil Rahmenbedingungen fir das Lehren und Lernen mit

Visionsworkshop

Bausteine des Konzepts

# Weiterbildungen digitalen Medien und die notige ICT-Infrastruktur
(Information and Communication Technology)

ul E festlegt

Motto: ICT follow Business

L Das Medienbildungskonzept legt daruber hinaus die Ziele und Inhalte der schulischen
Medienbildung fest und es klart die Nutzung von digitalen Medien als Informations- und
I Kommunikationsinstrument im Schulteam und zur Kommunikation r
Umfeld. Anhand des Medienbildungskonzepts soll eine vereinbarte und aufbauende

it dem schulischen

Medienbildung, gestitzt auf dem neuen Lehrplan 2, eingefihrt werden. Schulinterne

PIH®

Bausteine des Konzepts

Das Medienbildungskonzept kann als eLight»-Version (grin) oder als eine ausflhrlichere
vAdvanced»-Version (blau) gestalitet werden (siehe Tabelle).

Funktion des
Konzepts und
Projektorganisation

Ausgangslage
Weshalb Medien &
IcT?

IST-Analyse

Pédagogisches
Medienkonzept
Ziele und Inhaite

http://lwww.iim.phsg.ch/produkte/medienbildungskonzept/
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Informationen und Materialien P
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Umsetzung

Konzeptarbeit Infrastruktur  Weiterbildung  Erprobung
Technischer Padagogische im Unterricht

Support Beratung

Medienbildungskonzept

2-3 Monate 3-9 Monate 2-4 Jahre




Zeitplan:

Bedarfsanalyse
Offerte
Beschluss Schulbehérde (M1)
Projektdefinition

Vertrag

Projektorganisation und
konkrete Zielvereinbarung

IST-Analyse (M2)
Padagogisches Konzept

Nutzungskonzept

Support- und
Beratungskonzept

Wissensmanagement
Weiterbildungskonzept

Infrastruktur

Qualitatssicherung

Kommunikation

Entwickiungsplanung
Medienbildungskonzept fertig
stellen (M3)

Beschluss Schulrat /
Kommunikation

Umsetzungsphase

o O
o @
g &
2 5

g

g

2 -3 Jahre
(2020- 2023)

PH®



Projektteam PIH®

Die Schulbehorde beauftragt die ,Arbeitsgruppe Medienbildungskonzept® mit
der Entwicklung eines lokalen Medienbildungskonzepts. Der Arbeitsgruppe
sollen unbedingt auch medienkritische Personen angehoren und sich aus
maximal acht Personen zusammensetzen. Diese besteht aus je einer
Vertretung der Schulbehorde und Schulleitung, zwei Vertretenden des
Lehrerteams sowie dem ICT-Verantwortlichen. Zu definieren sind die
unterschiedlichen Rollen der Beteiligten, deren Aufgaben und
Verantwortlichkeiten sowie die Kommunikationskanale. Die Erarbeitung eines
solchen Konzepts bindet erfahrungsgemass einige Ressourcen, diese sollen
maoglichst in den Jahresprogrammen der Schuleinheiten berucksichtigt
werden.



PH®

Die Frage ist nicht, ob man
Technologie verwenden soll,
sondern wie
man sie verwenden soll!

Christoph Derndorfer, OLPC Austria



Informationen und Materialien

PH® ®

Padagogische Hochschule
St.Gallen

PIH®

NEWSLETTER HOME INSTITUT PROJEKTE PRODUKTE RESSOURCEN FORSCHUNG
PHSG-LEHRE

Institut ICT & Medien

Lehren und Lernen mit Neuen Medien

Institut ICT & Medien Home > PRODUKTE > Medienbildungskonzept
PRODUKTE Medienbildungskonzept
= Medienbildungskonzept Die Schulgemeinden haben seit der EinfGhrung des

Computers in der Schule ihre ICT-Infrastruktur
kontinuierlich ausgebaut. Nach s-10 Jahren stehtin
Projektphasen der Regel eine grossere Erneuerung der ICT-
Bausteine des Konzepts Infrastruktur an. Als Grundlage fUr die Erneuerung
soll ein Medienbildungskonzept dienen, welches die
Rahmenbedingungen fur das Lehren und Lernen mit

Visionsworkshop

Video: Beispiel Oberuzwil

#Weiterbildungen digitalen Medien und die ntige ICT-Infrastruktur »&A
l (Information and Communication Technology)
. H festlegt

Projektbegleiter
Motto: ICT follow Business . .
Das Medienbildungskonzept legt dariber hinaus die Ziele und Inhalte der schulischen |nSt|tut |CT & Medlen

Medienbildung fest und es klart die Nutzung von digitalen Medien als Informations- und
Kommunikationsinstrument im Schulteam und zur Kommunikation mit dem schulischen
Umfeld. Anhand des Medienbildungskonzepts soll eine vereinbarte und aufbauende

Medienbildung, gestitzt auf dem neuen Lehrplan 21, eingefUhrt werden. Schulinterne m atth Ias - Vog el @ p h Sg - Ch

http://www.iim.phsg.ch/produkte/medienbildungskonzept/



