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Ziele des Workshops

» Partizipative Methode Design Thinking kennen
lernen.

» Personliche Erfahrungen mit der Methode sammeln.

» Konkrete Angebote kennen lernen, um Design
Thinking im Unterricht / der Schule umzusetzen.



Design Thinking — was heisst das?
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Los geht's

Wie gelingt ein ,gutes” Zusammenleben an unserer Schule?
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PI’ObIem erku nden Gehen wir respektvoll mit

Mensch, Natur und Material um?

Ermoglichen wir als

Schule Partizipation? Helfen alle mit, die

Umgebung so zu
gestalten, damit sich
alle wohlfuhlen?

Ist die Schule gut

vernetzt? Sind alle mit dem

Herzen dabei?
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In «gutes» Zusammenleben?




Problem definieren

Wie gelingt ein ,gutes” Zusammenleben an unserer Schule?
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Problem definieren

Unser
Problem:
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Losungen entwickeln

Wie gelingt ein ,gutes” Zusammenleben an unserer Schule?
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Losungen entwickeln

Benenne Benenne

Ideenturm
1. Ein Teammitglied beginnt und
benennt eine Idee.

deine Idee deine Idee

2. Das nachste Teammitglied wahlt
ein Post-it und erganzt die L ¥ L 4
benannte |ldee mit einer weiteren.

3. Dann geht es immer so weiter. Im
besten Fall entstehen so mehrere L\ L\
|ldeentirme nebeneinander.
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Losungen entwickeln

Brainstorming-Regeln: Benenne

« Sammelt so viele Ideen wie moglich
« Habt Mut zu wilden Ideen
» Seid offen fur verschiedene

deine Idee
1

Losungswege Ideenturm
 Kein Aber — jetzt ist nicht der 1. Ein Teammitglied beginnt und benennt eine Idee.
Zeitpunkt fur Kritik 2. Das nachste Teammitglied wahlt ein Post-it und

erganzt die benannte Idee mit einer weiteren.

« Entwickelt konkrete Ideen
e Baut auf den Ideen voneinander auf 3. Dann geht es immer so weiter. Im besten Fall

entstehen so mehrere Ideentiirme nebeneinander.

* Nur eine:r spricht und alle horen zu. _
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Losung darstellen

Wie gelingt ein ,gutes® Zusammenleben an unserer Schule?
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Losung darstellen
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Ergebnis prasentieren

)| 442
) Das konnte
Das gefallt... verbessert
werden...
Offene Neue Ideen...
Fragen...
227 ] 85
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BNE Design Thinking

Unser
Problem:

PROBLEM S

LOSUNG
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Das konnte
verbessert werden

Das gefillt...
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!ijfene Neue Ideen...
Problemfeld R P
verstehen )
1 @
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Empathie Nutzer:iinnen-  * . Ideen Prototyp

aufbauen perspektive b sammeln bauen
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BNE Design Thinking

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag
@, L
Q

Nutzer:innenper-

Problemfeld verstehen Empathie aufbauen -
spektive erfassen

Ideen sammeln Prototyp bauen Prototyp testen

Ein Ort fir Gerechtigkeit fir Ernahrung &

? W. far alle?
alle” alle? asser fur alle”
Ein Ort fiir alle?! Ein Strasse fiir alle?! Eine Stadt fiir alle?! Gerechtigkeit fiir Gerechtigkeit fiir Gerechtigkeit fiir Ein Garten fiir alle?! Sauberes Wasser Lebensmittel fiir
...... s priieiy EEEE alle?! alle?! alle?! et s fiir alle?! alle?!
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— Je Fragestellung: Planung & Materialien fur 1 Woche (Z1-Z3)




KEINE GESUNDHEIT UND HOCHWERTIGE 5 GESCHLECHTER-
ARMUT WOHLERGEHEN BILDUNG GLEICHHEIT

Worauf stutzt sich BNE Design Thinking? O o o :
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* Nachhaltiger Konsum und nachhaltige Produktion @ = BT i ZIELEFOR O

Schwerpunkte des Bundes in NE
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* Klima, Energie und Biodiversitat

Beispiele fir Beziige zu den Fachbereichslehrplanen:

* Chancengleichheit und sozialer Zusammenhalt

Bewegung und Sport B5513h
Lebenskunde ERG.A4S
MINT MINT2 A2 b MINT2 A2 ¢
i MINTS A1 MINTS A7
BNE im Lehrplan 21 - -
Natur, Mensch, Gesellschaft NMG.2.1 NMG.2.2
(1./2. Zyklus) NMG.25.e NMG.2. 6
. . . NMG32b NMG53¢
* Facherubergreifend NMG 5 3¢ NMG 53¢
NMG 8 2 NMGE 3
¢« Themen Chemie NT13 NT33
NT9 1.c NT 92
. . " NT 3
* Kompetenzen in den Fachbereichlehrplanen R .
Raume, Zeiten, RZG.12d RZG.13c¢c
PH Ll Gesellschaften RZG.1.4 RZG2:
PADA RZG.25 RZG.3.1
HOCH RIG33b
Textiles und Technisches I1G3.B.1 ITG.3.B.2

Wirtschatt, Arbeit, Haushalt WaH 3.2



Materialien

DESIGN THINKING
JND SEHULE
onne
¢ ware soummaran " GEHT NICHTS! \
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https://www.zebis.ch/node/64224
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ResponsAbilita - surroundings

Ein Leben frei von Tabak und Nikotin k
= 4

Mit Design Thinking Stress
iIm Alltag reduzieren!

v" Didaktische Begleitung!
v' Erklarvideos

v’ SuS-Material

v’ Beispiele aus der Praxis

Das neue Unterrichtsangebot (éducatiqnzl
fur die Sekundarstufe |




ResponsAbilita — 4 Module

Modul you:
Selbstverantwortung

Modul society:
Gesellschaftliche
Verantwortung

Modul world: Globale

| s Verantwortung
(éducationZl
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